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MATURITNI OKRUHY ZIVT

Informace a jejich vyznam

Technické vybaveni poc¢itact

Struktura datovych siti a prenos dat

Operacni systémy, aplikacni software

Rastrova a vektorova pocitacova grafika, multimédia
Sprava a ochrana dat

Elektronicka komunikace, etické zasady a pravni normy
Internet, WWW stranky

Textové editory, korespondence, formulare

Textové editory, struktura a formatovani textu, typograficka
pravidla

. Prezentace
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Tabulkovy procesor — vytvoreni a formatovani tabulky
Tabulkovy procesor — prace s daty a jejich vizualizace
Databaze — navrh a vytvoreni

Databaze — ziskavani informaci a jejich vizualizace
Algoritmizace uloh, zakladni datové typy a prikazy v
programovacim jazyce C#

Programovani v jazyce C# — podminky

Programovani v jazyce C# — cykly, pole, retézec
Programovani v jazyce C# - tridy, metody, vstup / vystup do
souboru

Programovani Arduino a dalsich mikrokontrolert



